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Minecraft est un jeu numérique,

très populaire chez les jeunes, de

type construction libre à base de

cube (genre de Lego virtuel 3D), qui

fait appel à la curiosité et la

créativité du joueur.

Minecraft, c’est quoi ?
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Apprentissage de l’outil « Poste

PC »

Clavier / souris

Usage responsable du numérique

Fierté du jeune de créer

Pédagogique

Patience, concentration,

méthodologie

Architecture, physique, maths

Art numérique

Travail d’équipe

Quels avantages ?
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PC ancien pour la version 1.16

PC récent pour les versions

après 1.17

Client (Launcher)

Serveur (Minestrator à Castres)

Facilitateurs (Jeunes en Service

Civique / Jeunes en SNU)

Imprimante 3D (si reproduction

des constructions)

Logiciel (si film stop-motion)

Quels ressources ?
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Club Minecraft (depuis 2017)

~30 jeunes de 6 à 16 ans

Temps maxi de 2 heures

Championnat du Tarn de

Minecraft en 2018 et 2019

150 jeunes participants

Projet 2024 « Les écrans sans

être à cran » - QPV Cantepau

Journée du numérique 2024 à

la médiathèque de Carmaux
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