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Jeu de role inspire du Loup-Garou.

Objectifs pedagogigues : aborder les themes
de la sécurité numeérigque, des comportements
en ligne (cyberharcelement, etc.) et familiariser
le public au vocabulaire du numeérigue.

A partir de 10 ans
Jusqu’a 12 joueurs maximum
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\ But du jeu : Le but du jeu est daccumuler 10 points
en repondant correctement a une série dau moins
10 guestions sur le theme du numerique.

C’est un jeu d’equipe.

Objectif pedagogigue :
Se familiariser avec les grands
themes du numeérigue.
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But du jeu : le premier joueur a obtenir
une ligne complete gagne la partie.

Objectif pedagogique :
Se familiariser avec les mots et les
symboles numeériques.

Adapte a tous les ages et tous
les publics
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But du jeu : relier tous les périphériques en
repondant a des questions sur trois
themes (culture numeérique, cybersecurite
et sobrieté numerique).

Jeu collaboratif
Objectif pedagogigue : En apprendre

davantage sur difféerents themes du
numeriques grace a des questions.

A partir de 12 ans
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